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Si vous venez de rejoindre Uru Live et que vous demandez ce qu'est cet étrange dispositif sur votre main gauche, ne cherchez pas plus loin! Le KI sera le centre de vos préoccupations à vos débuts dans la Caverne. Nous vous proposons d'en éclaircir le fonctionnement ici.
Vue générale

Du temps de D'ni, le KI était l'instrument de communication de la Guilde de Maintenance; c'est un dispositif servant à la fois d'ordinateur personnel, de téléphone portable inter-Ages, d'appareil photo et même d'outil de jeu. Quand les membres du DRC on trouvé les premiers KI, le chiffre 3 en D'ni était inscrit au dos (
[image: image1.png]Bouton Photo Interrupteur

Bouton Journal — Bouton Son

Détecteur MGZ Gnactin

Marqueurs GZ

on (fermer le Ki)




Mini KI 

· Bouton photo: pour prendre des photos - voir Photos 

· Bouton Journal : pour prendre des notes - voir Journal 

· Détecteur MGZ : Repère les Marqueurs MGZ - voir Marqueurs MGZ 

· Marqueurs MGZ : voir Marqueurs MGZ 

· Interrupteur : pour ouvrir/fermer le grand KI 

· Bouton son : pour couper le son dans Uru 

· (inactif) : devrait permettre de couper toutes communications pour explorer en paix (le DRC y travaille) 

· (fermer le KI) : marche depuis le grand ou le mini KI
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Discussion
Aussi appelé le 'chat' (prononcez 'tchate' - du mot anglais 'discuter') la discussion est la première fonction du KI. Pour parler tapez directement votre texte, et il apparaitra à coté de votre KI. Valider votre message avec la touche 'entrée' et le message est envoyé.
Par défaut les messages sont envoyés aux 8 explorateurs les plus proches de vous dans l'Age; afin de ne pas saturer les KI de tout le monde. Si il y a moins de 8 explorateurs dans l'Age, alors tous reçoivent les messages quelle que soit la distance. Cela permet quand on explore un Age en petit groupe de communiquer facilement. 
Si vous vous trouvez dans une zone très peuplée mais que vous souhaitez parler à tout le monde faites précéder votre message de la commande: "/crier" (sans les guillemets). Votre message parviendra alors à tous les explorateurs dans l'Age. (petite exception: même en criant votre voix n'ira pas d'un Quartier jusqu'à la Cité ;) 
ex: "/crier bonjour tout le monde". (attention à ne pas abuser de cette méthode.)

Pour envoyer un message privé à un explorateur: 

Vous pouvez échanger des conversations personnelles avec un explorateur qui ne peuvent être entendues par les autres explorateurs. Pour cela avant d'envoyer votre message cliquez dans la liste des joueurs sur le nom de l'explorateur à qui vous souhaiter parler; son nom apparaitra alors en surbrillance et tous vos messages n'iront qu'a cet explorateur. Pour reparler à nouveau avec tous les explorateurs cliquer sur 'Joueurs de l'Age'.
Si vous recevez un message privé d'un explorateur qui n'est pas dans l'Age et qui ne fait pas parti de votre liste de contacts (Amis ou voisins), vous pouvez lui répondre en précédent votre texte de la commande '/répondre'.
Note: il existe d'autres commandes d'aide au chat, pour les connaitre toutes, consultez la page Commandes sur le site UruLive
Listes d'explorateurs:

En plus de parler à un explorateur précis vous pouvez envoyer des messages à des listes de contacts. Sous le KI se trouve 3 listes: les joueurs de l'Age (par défaut), vos Amis (voir section suivante) et vos Voisins (les membres de votre Quartier). En cliquant sur le nom de chaque liste vous vous adressez à toute la liste. Ainsi en cliquant 'Voisins' ou 'Amis', vous enverrez le message à tous vos Voisins ou Amis présents à ce moment là. 
Note: comme pour la commande '/crier' il ne faut pas en abuser, certains explorateurs aiment se promener en silence.
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Listes d'amis

Lors de vos explorations le mini KI affiche plusieurs listes d'explorateurs: ceux présents dans l'Age, vos voisins (les membres de votre Quartier), et vos Amis. Les deux premières listes sont automatiques; mais vous pouvez assembler votre propre liste d'amis. Avoir un nom dans sa liste d'amis permet de le voir en ligne et de le contacter à tout moment. Pour ajouter quelqu'un à votre liste d'amis, plusieurs solutions. 
Tout d'abord si le nom que vous voulez ajouter se trouve dans le menu Listes:

· Allez dans le menu Listes 

· Cliquez sur le nom désiré n'importe où (soit dans la liste des joueurs en ligne sous le mini KI, soit dans une des listes du menu) 

· Une série de flèches devrait apparaître dans le menu Listes, cliquez sur la flèche 'Amis' 

· Le nom sélectionné a été ajouté à votre liste d'amis. 

Sinon si vous connaissez directement son numéro de KI: 

· Allez dans le menu Listes 

· Allez dans le menu 'Amis' 

· Cliquez <Ajouter Ami par ID> 

· Tapez son numéro de KI 

· Si (et seulement si) le joueur est dans le même Age que vous vous pouvez également l'ajouter en tapant son nom plutôt que son numéro de KI. (attention à bien respecter les majuscules)

Enfin, tous les gens que vous contactez par message personnel, ou qui vous contactent, sont ajoutés automatiquement dans la liste 'Récents' du menu Listes. Ainsi si vous perdez quelqu'un de vue vous pouvez toujours le retrouver là et l'ajouter à votre liste d'Amis.

Pour effacer un nom de la liste d'amis:

· Allez dans le menu Listes 

· Allez dans le menu 'Amis' 

· A coté du nom souhaité cliquer sur le symbole 0 D'ni ([image: image5.png]


) 

· Confirmez
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Photos 

Pour prendre des photos cliquez sur le petit bouton bleu 'Photo' du mini KI, ou appuyez sur F5. Le grand KI s'ouvrira, affichant le menu Photo. Vous pouvez alors renommer la photo et lui ajouter un commentaire. 
Vous pouvez ensuite envoyer ou recevoir des photos - voir section Envois de photos (Attention: vous ne pouvez stocker qu'un nombre limité de photos dans votre KI. )
Pour effacer une photo: dans la liste à coté du nom de la photo souhaitée cliquez sur le symbole 0 D'ni ([image: image7.png]


) puis confirmez.
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Journal

Comme pour les photos, pour créer une note il suffit de cliquer sur le bouton Journal au centre du mini KI, ou d'appuyer sur F6, et de taper son texte. Vous pouvez ensuite envoyer ou recevoir des notes - voir section suivante. (Attention: vous ne pouvez stocker qu'un nombre limité de notes dans votre KI. )

Pour effacer une note, comme pour une photo, dans la liste à coté du nom de la note souhaitée cliquez sur le symbole 0 D'ni ([image: image9.png]


) puis confirmez
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Envoi de photos et de notes
Pour une exploration conviviale et animée le KI vous permet de partager vos photos et vos notes avec les autres explorateurs, comme par e-mail (cette fonction est d'ailleurs souvent surnommée 'KI-mail'.). Pour cela:

· Sélectionnez le nom de la personne à qui vous voulez envoyez le mail. Soit dans la liste des joueurs en ligne, soit dans le menu Listes. 

· Le nom devrait alors apparaître dans la boite au dessus des trois icônes des menu (appelée 'boite de sélection'). 

· Ouvrez la photo ou la note désirée. Une flèche devrait alors apparaître a coté de la boite de sélection. 

· Cliquez sur cette flèche et le mail sera envoyé.

Quand vous recevez un mail l'icône de votre KI clignote en bas à gauche de votre écran, et le mail se trouve alors dans la boite de réception.

[image: image11.png]



Transfert dans un Imageur
Dans chaque Quartier se trouve un 'Imageur', un écran permettant d'afficher des textes ou des images. Tous les explorateurs peuvent y transférer leur oeuvres pour montrer aux membres du Quartier une nouveauté dans un Age, faire part d'une découverte ou partager toute information intéressante ou amusante. Certains Quartiers y affichent également des messages de bienvenue, la liste des membres …etc

A la manière d'un forum cet imageur est le votre, à vous de l'animer et d'animer votre Quartier avec. Attention cependant un imageur ne peut contenir qu'on nombre limité d'entrées de textes et d'images. A mesure que de nouvelles sont ajoutées les plus anciennes sont retirées.

Pour transférer à un imageur:

· Approchez vous jusqu'a ce que le voyant bleu sous l'imageur s'allume, signalant alors qu'il est à portée de KI. 

· Ouvrez votre KI, vous trouverez alors à gauche en bas de la liste des joueurs en ligne une liste "Appareils" contenant "D'ni Imager Left" (la traduction sont en cours auprès du DRC) 

· A partir de là suivez la même procédure que pour envoyer un KI-mail mais en sélectionnant le 'D'ni Imager Left'. 

· Une fois le mail envoyé, le texte, ou l'image, apparaitra alors sur l'imageur. (il peut s'écouler quelques secondes le temps que le transfert s'effectue)

Attention à ne pas se tromper à l'envoi; une fois affiché un texte ne peut pas à être retiré! Il faut alors attendre que de nouveaux textes viennent le remplacer.

[image: image12.png]



Commandes

Il est possible en tapant du texte en chat de rentrer certaines commandes ayant diverses fonctions qui ne se trouvent pas ailleurs dans le KI ou dans le jeu.
( voir page page Commandes  sur le site UruLive)
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Invitations à un Age

Quoi de plus agréable que d'explorer seul? Explorer à plusieurs! (en bonne compagnie de préférence). Pour inviter d'autres explorateurs avides de grands espaces, il existe 2 méthodes: selon que vous êtes en face à face dans le même Age, ou à distance par le KI.
Si vous êtes dans le même Age vous pouvez inviter un joueur dans votre Relto, et de là aller dans vos Ages.

Inviter en face à face:

Si vous souhaitez inviter un joueur dans un Age dont le Livre est à coté de vous, vous devez vous rencontrer pour lui présenter le Livre. Lorsqu'il ou elle se trouve à coté de vous:

· [image: image16.jpg]


Ouvrez le Livre 

· Cliquez en bas de la page de gauche le lien 'partager ce livre', votre curseur se changera alors en Livre 

· Cliquez alors sur le joueur pour lui proposer le Livre.
(note: le joueur doit être juste à coté sinon il sera trop loin pour être cliqué)

La méthode est la même pour partager tous les Livres, le Livre de votre Relto ou bien les pierres de liaison - seule exception: les livres sur l'étagère de votre Relto, voir plus bas.

Invitation par le KI:

· Sélectionnez le nom du joueur (dans la liste des joueurs en ligne ou dans le menu Listes 

· En bas du menu Listes se trouve la liste des visiteurs de vos Ages, si le nom de votre joueur est toujours sélectionné une série de flèches devrait se trouver à coté de cette liste. 

· Cliquez sur la flèche désignant l'Age voulu 

· Le joueur recevra alors par son KI une invitation à votre Age 

· Pour se rendre dans l'Age il lui faut alors aller dans le Nexus, 

· Dans la liste 'liaisons privées' se trouvera un lien pour cet Age.

Partager un Livre dans votre Relto :
Dans votre Relto les Livres sont protégés de sorte que vous seul pouvez en autoriser l'accès. Pour déprotéger un Livre de votre bibliothèque il suffit simplement d'ouvrir le loquet en métal au dessus du livre. Tant que vous ne le refermez pas tous les gens passant dans votre Relto ont accès à ce Livre.
Note: bien qu'il soit possible de partager le Livre du Nexus il est impossible de se retrouver à plusieurs dans cette Age.
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Marqueurs GZ
Un des gros travaux en cours du DRC est la restauration du "Grand Zéro". Cet énorme dispositif au sommet de l'île d'Ae'Gura doit être recalibré en détectant et en enregistrant les marqueurs (MGZ) qu'il place un peu partout à travers la Caverne. Pour ce faire le DRC demande l'aide des explorateurs à travers leurs KIs. Les KIs ont un petit voyant blanc sur la gauche: le détecteur de MGZ, qui tourne au rouge à proximité d'un MGZ. Les marqueurs sont invisibles, il faut explorer la Caverne pour qu'ils deviennent visibles à l'approche de votre KI. Quand vous en voyez un et que votre détecteur tourne au rouge cliquez sur le détecteur pour enregistrer le MGZ. Le marqueur s'affichera alors dans l'anneau sur le coté gauche de votre KI: dans la liste des marqueurs.

Pour plus de détails sur les MGZ et le Grand Zéro, rien de mieux que de se rendre directement au Grand Zéro: via le Nexus, le lien est dans la liste 'Emplacements Ville'.
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